


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной из тех отраслей 

знаний, которая призвана готовить современного человека к жизни в новом 

информационном обществе. Дополнительная общеобразовательная программа «Первые 

шаги в мире информатики» по информатике для обучающихся  с ОВЗ 4 - 5 классов 

создана на основе государственных образовательных стандартов основного общего 

образования второго поколения. Программа рассчитана на обучающихся, склонных к 

занятиям информатикой и желающих повысить свой уровень компьютерной грамотности. 

Дополнительная образовательная программа «Первые шаги в мире информатики» 

составлена в соответствии с: 

- Федеральным законом "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 N 

273-ФЗ; 

- Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года, 

утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. № 

678-р; 

- Приказом Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 «Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

- Письмом Минобрнауки России от 18.11.2015 N 09-3242 "О направлении 

информации" (вместе с "Методическими рекомендациями по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)"; 

- Письмо Минобрнауки России от 29.03.2016 N ВК-641/09 «О направлении 

методических рекомендаций» (вместе с Методическими рекомендациями по реализации 

адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих 

социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с 

ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учетом их особых 

образовательных потребностей); 

- СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи"; 

- СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 

- Уставом и локальными актами учреждения. 
 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ  

Педагогическая целесообразность: учебный предмет «Информатика» как 

самостоятельная дисциплина является образовательным компонентом общего среднего 

образования. Вместе с тем, он пронизывает содержание многих других предметов и, 

следовательно, становится дисциплиной обобщающего, методологического плана. 

Задача практического содержания : внедрение и использование новых передовых 

информационных технологий, пробуждение в детях желания экспериментировать, 

формулировать и проверять гипотезы и учиться на своих ошибках. 

Простейшие навыки общения с компьютером должны прививаться именно в младших 

классах для того, чтобы на предметных уроках в средних классах дети могли 

сосредоточиться на смысловых аспектах. 

Актуальность программы: учащиеся испытывают к компьютеру сверхдоверие и 

обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с 

компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 

Учащиеся 4-5 классов уже владеют некоторыми навыками работы с компьютером. 

Они получат широкие познавательные интересы, мотивы познания и творчества; 



готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала 

в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, 

алгоритмического и логического мышления. 

Новизна: данный курс носит пропедевтический характер. К пропедевтическим 

элементам компьютерной грамотности относится умение работать с прикладным 

программным обеспечением. Программа курса состоит из двух ступеней, фактически 

продолжающих друг друга, но между тем каждая является самостоятельной частью 

усвоения информатики. Учащиеся 4- 5 классов смогут освоить работу в основных 

прикладных программах. 

Современное общество предъявляет новые требования к поколению, вступающему в 

жизнь. Надо обладать умениями и планировать свою деятельность, и находить 

информацию, необходимую для решения поставленной задачи, и строить информационную 

модель исследуемого объекта или процесса, и эффективно использовать новые технологии. 

Такие умения необходимы сегодня каждому молодому человеку. Поэтому первой 

и важнейшей задачей программы является формирование у учащихся соответствующего 

стиля мышления, и начинать это следует в младших классах. 

Санитарно-гигиенические требования: Данная программа рассчитана на детей 4 – 5 

классов. Возраст детей: 9-11 лет. Состав группы постоянный. Набор обучающихся – 

свободный. 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Цель программы не только обеспечить предметную подготовку учащихся, 

достаточную для продолжения образования в основной школе, но и создать дидактические 

условия для овладения учащимися универсальными учебными действиями (личностными, 

познавательными, регулятивными, коммуникативными) в процессе усвоения предметного 

содержания. 

Основные задачи программы: 

- Привитие интереса учащимся к информатике; 

- Развитие кругозора, мышления, исследовательских умений учащихся; 

- Развитие творческой активности, эстетического вкуса; 

- Воспитание настойчивости, инициативы. 

- Умение ориентироваться в сети Интернет. 

Частично данные задачи реализуются и на уроке, но окончательная и полная 

реализация их переносится на внеклассные занятия. Развитие детей 4 – 5 классов с 

помощью работы на компьютерах, как свидетельствует отечественный и зарубежный опыт, 

является одним из важных направлений современной педагогики. 

Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих 

способностей школьников. Сложность поставленной задачи определяется тем, что, с одной 

стороны необходимо стремиться к развитию мышления и творческих способностей детей, 

а с другой стороны - давать им знания о мире современных компьютеров в увлекательной, 

интересной форме. Поэтому очень важна роль курса информатики в 4 - 5 классах. 

Программа курса ориентирована на большой объем практических, творческих работ 

с использованием компьютера. 

 

 



МЕСТО ПРОГРАММЫ В  ПЛАНЕ  ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Программа курса состоит из 68 часов: 

 4 класс - «Юный компьютерный художник» – 34 часа (1 раз в неделю). 

 5 класс - «Дети в Интернете» - 34 часа (1 раз в неделю). 

Сроки реализации программы 

Данная программа рассчитана на 2 года. 

Форма и режим занятий 

Общее число часов: 68 часов. Периодичность: 1 час в неделю в каждом классе (1 

занятие по 40 минут). 

Программа реализуется: во второй половине дня и в каникулярное время. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

В результате изучения курса в школе у обучающихся будут сформированы 

следующие результаты.  

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты изучения курса характеризуют готовность обучающихся 

руководствоваться традиционными российскими социокультурными и духовно-

нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения 

и должны отражать приобретение первоначального опыта деятельности обучающихся 

в  части:  

Гражданско-патриотического воспитания: первоначальные представления 

о человеке как члене общества, о  правах и  ответственности, уважении и  достоинстве 

человека, о нравственно-этических нормах поведения и правилах межличностных 

отношений. 

 Духовно-нравственного воспитания: проявление культуры общения, 

уважительного отношения к  людям, их взглядам, признанию их индивидуальности; 

 принятие существующих в обществе нравственно-этических норм поведения 

и правил межличностных отношений, которые строятся на проявлении гуманизма, 

сопереживания, уважения и  доброжелательности.  

Эстетического воспитания:  использование полученных знаний в продуктивной 

и преобразующей деятельности, в  разных видах художественной деятельности. 

 Физического воспитания, формирования культуры здоровья и  эмоционального 

благополучия: соблюдение правил организации здорового и  безопасного (для себя 

и других людей) образа жизни; выполнение правил безопасного поведения в окружающей 

среде (в том числе информационной); бережное отношение к  физическому 

и  психическому здоровью.  

Трудового воспитания:  осознание ценности трудовой деятельности в жизни 

человека и  общества, ответственное потребление и  бережное отношение к результатам 

труда, навыки участия в различных видах трудовой деятельности, интерес к различным 

профессиям.  

Экологического воспитания: проявление бережного отношения к природе; 

неприятие действий, приносящих вред природе.  



Ценности научного познания: формирование первоначальных представлений 

о  научной картине мира; осознание ценности познания, проявление познавательного 

интереса, активности, инициативности, любознательности и самостоятельности 

в обогащении своих знаний, в том числе с использованием различных информационных 

средств. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Формирование универсальных учебных действий 

На конец обучения можем говорить только о начале формирования результатов 

освоения программы по курсу «Первые шаги в мире информатики». В связи с этим можно 

выделить основные направления работы учителя по начальному формированию 

универсальных учебных действий. 

Личностные 

 внутренняя позиция школьника на основе положительного отношения к школе; 

 принятие образа «хорошего ученика»; 

 положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса «Первые 

шаги в мире информатики»; 

 способность к самооценке; 

 начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях; 

Познавательные 

 начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения 

учебных заданий; 

 сбор информации; 

 обработка информации (с помощью ИКТ); 

 анализ информации; 

 передача информации (устным, письменным, цифровым способами); 

 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель; 

 использовать общие приёмы решения задач; 

 контролировать и оценивать процесс и результат деятельности; 

 моделировать, т.е. выделять и обобщенно фиксировать группы существенных 

признаков объектов с целью решения конкретных задач. 

 подведение под понятие на основе распознавания объектов, выделения 

существенных признаков; 

 синтез; 

 сравнение; 

 классификация по заданным критериям; 

 установление аналогий; 

 построение рассуждения. 

 



Регулятивные 

 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу; 

 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 

 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; 

 умение выполнять учебные действия в устной форме; 

 использовать речь для регуляции своего действия; 

 сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью 

обнаружения отклонений и отличий от эталона; 

 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других 

людей по исправлению допущенных ошибок; 

 выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, 

определять качество и уровня усвоения; 

Коммуникативные 

В процессе обучения дети учатся: 

 работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 

 ставить вопросы; 

 обращаться за помощью; 

 формулировать свои затруднения; 

 предлагать помощь и сотрудничество; 

 договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; 

 слушать собеседника; 

 договариваться и приходить к общему решению; 

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 осуществлять взаимный контроль; 

 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Первый год обучения  

Курс «Юный компьютерный художник», 4 класс 

 

Процесс создания компьютерного рисунка значительно отличается от традиционного 

понятия "рисование". С помощью графического редактора на экране компьютера можно 

создавать сложные многоцветные композиции, редактировать их, меняя и улучшая, вводить 

в рисунок различные шрифтовые элементы, получать на основе созданных композиций 

готовую печатную продукцию. За счет автоматизации выполнения операций создания 

элементарных форм — эллипсов, прямоугольников, треугольников, а также операций 



заполнения созданных форм цветом и других средств создания и редактирования рисунка 

становится возможным создание достаточно сложных изобразительных композиций 

детьми. 

Цели курса: формирование художественной культуры младшего школьника, 

привития навыков работы с компьютерной графикой и осознания связей и взаимодействия 

искусства с жизнью (на примере рекламы, телевидения, книжной графики и т.п.). 

Задачи направлены на 

1. воспитание у учащихся эстетического вкуса. 

2. развитие художественного вкуса, творческого воображения и мышления учащихся 

средствами графических изображений. 

3. привитие любви к искусству, развитие стремления к познанию посредством 

компьютерного рисунка. 

Содержание курса «Юный компьютерный художник» 

Правила поведения и техники безопасности в компьютерном кабинете (1 час) 

Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете. Демонстрация 

возможностей компьютера и непосредственно того, что они будут делать на занятиях. 

Компьютер и его устройства (3 часа ) 

Знакомство с компьютером и его основными устройствами, работа в компьютерной 

программе «Мир информатики » 

Графический редактор Paint (30часов) 

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, 

инструментарием программы. Составление рисунков на заданные темы. Меню 

программы. 

Форма подведения итогов: выставка детских рисунков 

 

Второй год обучения 

Курс «Дети в Интернете», 5 класс 

 

Современные средства коммуникации стали неотъемлемой частью повседневной 

жизни людей и опосредуют практически все сферы человеческой деятельности. Число 

пользователей интернета неуклонно растет с каждым днём, а самыми активными среди них 

являются молодые люди, подростки и дети. 

Сегодняшние школьники – представители нового цифрового поколения 

пользователей интернета, они чувствуют себя в глобальной сети естественно и 

непринужденно. Интернет является полноценной частью образа жизни современных детей, 

и это требует изменений во всех сферах общества, в том числе и в образовании. В новых 

стандартах начальной школы предполагается, что каждый ребенок должен иметь доступ к 

компьютеру и, соответственно, приобретать определенный уровень медиаграмотности. 

Цель: воспитание грамотного и ответственного пользователя сети интернет; 

знакомство детей с основными правилами безопасного использования интернета, развитие 

навыка речевой культуры и общего культурного уровня учащихся; умения выбирать 

главное, значимое, из множества событий, анализировать и делать выводы. 

Задачи: 



1) Повышение уровня знаний учащихся о возможностях использования сети 

интернет. 

2) Повышение уровня знаний учащихся об основных опасностях при использовании 

сети интернет: компьютера, потеря данных. 

3) Усвоение детьми правил безопасного использования интернета. 

4) Повышение уровня осведомленности о возможностях решения неприятных и 

опасных ситуаций, возникающих в интернете. 

5) Формирование навыков оценки опасных ситуаций при использовании сети 

интернет. 

6) Формирование системы действий и способов поведения при столкновении с 

неприятными и опасными ситуациями. 

Содержание курса «Дети в Интернете» 

 

Графический редактор Paint (2 часа) 

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, 

инструментарием программы. Составление рисунков на заданные темы. Меню программы. 

Редактор Power Point (2часа) 

Знакомство с редактором Power Point, меню программы, создание презентации на 

заданные темы, использование эффектов анимации, гиперссылки. 

Текстовый редактор Word (2часа) 

Знакомство с текстовым редактором Word. Меню программы, основные возможности. 

Составление рефератов, поздравительных открыток, буклетов. 

Возможности использования сети Интернет (29 часов) 

Получение интересной и полезной информации; общение и коммуникация; 

возможности для обучения; игровая деятельность; проникновение вирусов и вредоносных 

программ, заражение компьютера, потеря данных; предоставление личной информации в 

интернете; обман и мошенничество в сети. 

Форма подведения итогов: защита проекта «Дети в Интернете» 

 

Календарно - тематическое планирование курса 

«Юный компьютерный художник» 

 

№ Тема Дата 

по 

плану 

Дата 

по 

факту 

1 Правила техники безопасности. 
  

2 Компьютер и его составляющие. Программы. 

Развивающие игры. 

  

3 Работа с мышью. Работа на клавиатуре. Развивающие 

игры. 

  



4 Работа с мышью. Работа на клавиатуре. Развивающие 

игры. 

  

5 Графический редактор Paint. Первое знакомство. 

Вызов программы. 

  

6 Инструментарий программы Paint. 
  

7 Инструментарий программы Paint. 
  

8 Рисование линий. 
  

9 Рисование различных фигур 
  

10 Добавление текста 
  

11 Практическая работа 
  

12 Совмещение объектов 
  

13 Использование кривой 
  

14 Тестирование. Конструирование объемных фигур 
  

15 Исполнение надписей 
  

16 Практическая работа 
  

17 Выбор и изменение объекта 
  

18 Изменение размера изображения или его фрагмента 
  

19 Перемещение и копирование объекта 
  

20 Работа с цветом 
  

21 Работа с цветом 
  

22 Работа с цветом 
  

23 Практическая работа 
  

24 Просмотр изображений 
  

25 Сохранение изображения и работа с ним 
  

26 Работа с объектами 
  

27 Монтаж рисунка из объектов 
  

28 Практическая работа 
  

29 Отображение или поворот рисунка или объекта 
  

30 Очистка небольшой области, большой области, всего 

рисунка 

  

31 Растяжение или наклонение объекта 
  

32 Тестирование. Свободное рисование 
  

33 Свободное рисование 
  

34 Выставка работ 
  



Календарно - тематическое планирование курса  

«Дети в Интернете» 

№ Тема Дата 

по 

плану 

Дата 

по 

факту 

1 Графический редактор Paint. Меню программы. Инструменты 

программы. 

  

2 Составление рисунков на заданные темы. 
  

3 Составление рисунков на заданные темы. 
  

4 Редактор Power Paint. Меню программы. 
  

5 Создание презентации на заданную тему. 
  

6 Создание презентации на заданную тему. 
  

7 Текстовый редактор Word.Меню программы, основные 

возможности. 

  

8 Поздравительная открытка. Буклет. 
  

9 Поздравительная открытка. Буклет. 
  

10 Введение в интернет. Компьютерные сети. Как устроен 

интернет. 

  

11 Способы подключения к интернету. Принцип работы Интернета. 
  

12 Адреса в Интернете. Доменные имена. Протоколы передачи 

информации в интернете. 

  

13 URL-универсальные указатели ресурсов. Тест 
  

11 Понятие браузера. Знакомство с интернет Explorer 
  

12 Загрузка и просмотр web-страниц. Работа с web-страницами. 

Копирование фрагментов web-страниц. 

  

13 Работа с рисунками. Тест. 
  

14 Настройка интерфейса интернет Explorer. Работа с панелью 

ссылки. Установка домашней страницы. 

  

15 Работа со списком избранное. Использование журнала. Работа с 

кодировками. Настройка мультимедиа. 

  

16 Основные виды web-сайтов. Особенности гипертекста. 
  

17 Поисковые системы. Особенности формирования запросов 

поиска. Расширенный поиск. Поиск картинок. 

  

18 Тематические каталоги. Контекстный поиск на web-страницах. 
  

19 Понятие электронной почты. Адреса электронной почты. 

Создание электронного почтового ящика. 

  



20 Составление и отправка электронных писем. Проверка и 

получение электронных писем. Фильтрация и удаление писем. 

  

21 Виртуальная открытка. Тест. 
  

22 Скачивание файлов из интернета. Обзор менеджеров закачки. 
  

23 Скачивание файлов из интернета. Обзор менеджеров закачки. 
  

24 Установка и регистрация ICQ. Интерфейс и настройка ICQ. 

Добавление друзей в ICQ. 

  

25 Установка и регистрация QIP. Интерфейс и настройка QIP. 

Добавление друзей в QIP. 

  

26 Виртуальные галереи фотографий. Электронный дневник- блог. 

Сервис почтовых рассылок. 

  

27 Виртуальные галереи фотографий. Электронный дневник- блог. 

Сервис почтовых рассылок. 

  

28 Виртуальные галереи фотографий. Электронный дневник- блог. 

Сервис почтовых рассылок. 

  

29 Проникновение вирусов и вредоносных программ, заражение 

компьютера, потеря данных. Обман и мошенничество в сети. 

  

30 Создание собственной странички в интернете. 
  

31 Создание собственной странички в интернете. 
  

32 Создание собственной странички в интернете. 
  

33 Работа над проектом «Дети в интернете» 
  

34 Работа над проектом «Дети в интернете» 
  

 

 

Форма проведения занятий 

На занятиях предусматриваются следующие формы организации учебной деятельности: 

1. ДЕМОНСТРАЦИОННАЯ - работу на компьютере выполняет учитель, а учащиеся 

наблюдают. 

2. ФРОНТАЛЬНАЯ - недлительная, но синхронная работа учащихся по освоению или 

закреплению материала под руководством учителя. 

3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ- выполнение самостоятельной работы с компьютером в 

пределах одного, двух или части урока. Учитель обеспечивает индивидуальный 

контроль за работой учащихся. 

4. ТВОРЧЕСКИЙ ПРОЕКТ – выполнение работы в микро- группах на протяжении 

нескольких занятий 

Уроки информатики, их непохожесть на другие уроки несут детям не только приятные 

минуты совместной творческой игры, но и служат ключом для собственного творчества. 

 



Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение программы 

Результат реализации программы «Первые шаги в мире информатики» во многом 

зависит от подготовки помещения, материально-технического оснащения и учебного 

оборудования. Занятия проводятся в учебном кабинете, где имеются компьютеры, ноут-

буки (по одному для каждого учащегося), проектор, цветной принтер, классная доска, 

столы, стулья для учащихся и педагога, шкафы для хранения дидактических и учебных 

материалов. Помещение для занятий светлое, сухое, теплое и по объему и размерам 

полезной площади соответствует числу занимающихся воспитанников. 

Оборудование: столы; стулья, стенды для демонстрации информационного, 

дидактического, наглядного материала, выставочных образцов. 

Размещение учебного оборудования соответствует требованиям и нормам СаНПина и 

правилам техники безопасности работы. Особое внимание уделяется рабочему месту 

воспитанника. 

Формы контроля и аттестации: 

- тестирование; 

- практические работы; 

- творческие работы учащихся; 

- контрольные задания. 

Самооценка и самоконтроль определение учеником границ своего «знания - 

незнания», своих потенциальных возможностей, а также осознание тех проблем, которые 

ещё предстоит решить в ходе осуществления деятельности. 

Содержательный контроль и оценка результатов учащихся предусматривает 

выявление индивидуальной динамики качества усвоения предмета ребёнком и не допускает 

сравнения его с другими детьми. Результаты проверки фиксируются в зачётном листе 

учителя. В рамках накопительной системы, создание портфолио и отражаются в 

индивидуальном образовательном маршруте. 
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Интернет-ресурсы: 

1. http://standart.edu.ru/ 

2. http://zanimatika.narod.ru/Nachalka17_1.htm 

3. http://koshki-mishki.ru/n4-9.html 

4. http://ternovoe,edu.ru 

Электронные пособия: 

1. Мир информатики, 3 -4 год обучения: Комплекс компьютерных программ/ Медиатека 

Кирилла и Мефодия. 

2. Самоучитель Power Point для детей. 

3. Самоучитель Word для детей. 

4. Самоучитель Интернет для детей. 

 


		2024-05-23T11:31:57+0300
	Фондеркина Анастасия Семеновна




